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Christian

- Mehr Beschreibungen der Umgebung
- Reine Erzählung bei Aufsuchen des Keep of Forgetting durch SL
- Ein richtiger Kampf, meiner Meinung fehlte die Action
- Ich fände es besser, wenn man D'Mag erkannt hätte, nicht erst im nachhinein
- Mehr Show von Lavinja, nicht dieses Zauber-Raten durch Spieler, wie sie noch etwas
herausfinden könnte. Hattest du dir da nichts überlegt Marco?

Der Einstieg, das Gespräch mit der Gruppe im Wirtshaus. Ich hoffe, dass wir so langsam
als Gruppe zusammenwachsen. Momentan fehlt es mir daran noch ein bißchen.

Der Friedhofsgärtner war auch nicht schlecht. "Aber eure Freundin weiss das besser, sie
stand ja mit Lavinja wegen Mordes vor Gericht"...

Nach der Abreise bis zum
Gespräch mit Lavinja. Das mit
dem Zauber hat mir zu lange
gedauert.
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4

Mysteriös Geheimniskrämerisch Leicht verrückt

Fanatisch Brutal Verschlagen

             1
(kein Metagaming)

         10
(nur Metagaming)

         10
(nur Outtime)

          1
(kein Outtime)
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Ruhig Zurückhaltend Abergläubisch

Grimmig Missmutig Argwöhnisch

- - -

Verschwiegen Geheimniskrämerisch Leichtsinnig

Clever Wachsam Still

FreundlichNeugierig Redselig

Ich finde, dass es zwar ok ist, wenn ein Charakter nicht viel spricht, aber irgendwie
fehlt mir bei "Bole" noch etwas. Warum ist er bei uns? Was treibt ihn an? Dadurch,
dass er sich selten äußert, bekommt man nicht viel von seinem Wesen mit. Fände
es gut, wenn du ihm mehr Tiefe geben könntest, Philipp.

In letzter Zeit war Eliza nicht mehr ganz so penetrant wie früher, das finde ich gut.
Das sie nach Möglichkeit den Leuten helfen will und sich deshalb einmischt ist für
einen Paladin ok. Aber das das Geschehen am Tor auf keinerlei Reaktion stieß fand
ich verwunderlich. Ich finde hier hätte ein Paladin eingreifen sollen.

Grundsätzlich alles in Ordnung, dass André nicht viel redet ist ja bekannt.
Es wäre aber schön, wenn du nicht so oft abwarten würdest, sondern öfter mal
selbst etwas einbringst. Zum Beispiel wenn du bei dem Kampf am Tor der Gruppe
sofort die Anwesenheit von D'Mag mitgeteilt hättest.

Ich verstehe den Konflikt, dass Saia aufgrund der ganzen Ereignisse vorsichtig ist,
aber dass sie immer wieder der Gruppe Sachen verschweigt finde ich nicht richtig.
Und dann nur zu sagen, man will die Leute nicht mit unwichtigen Sachen
behelligen. Gruppe sollte Vertrauen bedeuten!

-

Aufgrund des traumatischen Erlebnisses mit den paar abgefackelten Bauern ist die
missmutige und bedrückte Stimmung passend. Wäre aber schön, wenn sich das
über die Zeit bessern würde, mit Hilfe der Gruppe wohlmöglich.
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Es gab zwei Anhaltspunkte und zwischen diesen konnten wir uns frei entscheiden. Für das
"dunkle Geheimnis" von Yalina konnte der SL ja nichts! ;-)

Jetzt gehts in die Tunnelz..... ^^

Wie schon tausendmal gesagt....!

KÄMPFE!

Langweilige Reisen von A nach B! Lieber eine kurze Zusammenfassung / Beschreibung.

Wir haben ein neues Ziel und kaum Erkenntnisse. Jetzt sollte mal die Action folgen...



5"�
�#�����	���������!���������	�-� ����	����������+�#���������	��.�"���#��/0

,�#� C���"�	

����

*���
��

,�
���#��:��)�

,+�#��
��3H4�

:����
��

L�)��

8"�
�	��

�����������"��

�	���������)E
���#������

����#����"�
���

%��&��'���	

*���#�������	�
������5"���
�����������%�����#��)��#������!"0

�� 8���,�����	������������-� �������	M

�� 8���,�����	��
��+����)��

�� 8���,�����	������	�-��������#��������)������#�����	����������������
��-

 ���J����#��L	))�����

�� 8���,�����	������������#����#����#���#�-����������
��8��
����������E���

)��#�"�������������)����������6�����#��L	))������

�� :�
��� ���������#����#����#�� ������#-� ��� ���)��#����	����

�� 8���H�	��������#��������2���"�
-������)����4#��������#�����
������#������


�	6��,	������	������������!"��#)��


� ;��
����������,�����	�0M

����������

(��)	
���



�%�� ���#��8��
��#��������9��������,���"�
����#��������	�������@�����-��! �� ���)��#�����

���������������	������	��������������60

- NSC Darstellungen, also mehr davon!
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An Katrina ^^

- Beschreibungen
- Kampf-Balacing (Nicht immer nur die megakrassen Kämpfe. Ab und zu sind ausgeglichene
Kämpfe auch mal ganz schön!)


