Feedbackbogen — Ravenloft — Session 27

Spieler(in): Marco Schimmelpfennig

1. Aktuelle Session

1.1 Bewerte die letzte Session auf einer Skala von 1 (sehr gut) bis 6 (ungeniigend)

1 2 3 4 5 6
(schr gut) (gut)  (befriedigend) (ausreichend) (mangelhaft) (ungeniigend)

O o ® O O O

1.2 Was hitte deiner Meinung nach anders laufen miissen, damit du die Session mit ,,sehr
gut bewertet hittest?

Wenn wir im allgemeinen in dieser Session die Atmosphére sowie den Action Anteil erhdht
hatten ware es fiir mich eine "sehr gute" gewesen.
Gut ware sie ebenfalls schon gewesen wenn wir es geschafft hatten alle noch mehr

zusammen zu reiBen und die "Outtime Blasen" gegen Ende hin gering bzw. kleiner zu
halten.

1.3 Welche Situation/Szene/Ort/NSCs/Spruch hat dir heute Abend besonders gut gefallen?
Wann hast du am meisten gelacht/ am meisten Spal3 gehabt?

Unser anfanglichen Gespréche zwischen den SC fand ich wirklich gelungen und haben
Spal? gemacht.”

Vom Ort her hat mir am besten der Friedhof mit seinen NPCs gefallen, sie waren von der
Beschreibung und der Atmosphére fir mich das beste.

1.4 Ja oder nein?

Ich habe mich gelangweilt ~ Ja O Nein @ Wenn ja, wann hast du dich gelangweilt?

Wir haben piinktlich angefangen Ja O Nein @

Es gab genug Action in der Session  Ja O Nein @

Der SL war heute gut vorbereitet  Ja @ Nein O



Wie schitzt du das Metagame-Level der Session ein (1-10, wobei 10 Maximum ist)?

OO ®OO0O0OO0O0O0O0

(kein Metagaming) (nur Outtime)

Wie schitzt du den Outtime Anteil der Session ein (1-10, wobei 10 Maximum ist)?

O OO0 0O®0OO0O00O0

(kein Outtime) (nur Outtime)

1.5 Rahmenbedingungen

Musikuntermalung

1 2 3 4 5 6
(sehr gut) (gut)  (befriedigend) (ausreichend) (mangelhaft) (ungeniigend)

O o O ® O O

1.6 NSCs

a. Bewerte bitte jeden in der Session aufgetretenen NSC auf einer Skala von 1 bis 6
(Schulnoten), abhéngig davon, wie interessant er war, bzw. wieviel er flir dich zum Spielspal}
beigetragen hat und markiere den ,,NSC des Tages*

NSC des
Tages

Lavinja 2 @
D’Mag 4 O

b. Ordne bitte jedem spontan max. drei Adjektive zu, je nachdem, welchen Eindruck du von
thm gewonnen hast.

verwirrt geheimnissvoll unterschatzbar

Lavinja

D'Mag hinterhaltig verschlagen aggressiv




1.7 SCs

Wie oben schon bei den NSCs geschen, ordne bitte jedem SC auch spontan max. drei
Adjektive zu, mit denen du sein/ihr Auftreten in der letzten Session beschreiben wiirdest.

Boleslaus
Eliza
Isvelt
Saia
Sheng Yu

Yalina

reserviert zuruckhaltend geheimnisumwoben

ruhiqg planend beobachtend

geheimniskramerisch einzelgédngerisch  verschweigend

entschieden zielstrebig rational

vorsichtig verantwortungsvoll  hachdenklich

Wie haben die jeweiligen Spieler ihren Charakter dargestellt? Gibt es Dinge die du gut bzw.
schlecht fandest?

Boleslaus

Eliza

Isvelt

Saia

Sheng Yu

Yalina

Ist dadurch das von ihm noch nicht viel bekannt ist sehr interessant. Warum er bei
uns ist ist mir auch noch nicht ganz klar aber ich sehe das Problem um die Logik
noch nicht so eng. Eliza kommt er sowieso wie ein etwas seltsamer aber
gutherziger Kauz vor.

Eliza kann Isvelt manchmal nicht ausreichend genug einschétzen. Er hat friher
schon 6fter mit Leuten zusammen gearbeitet von denen sie nicht besonders viel
gehalten hat. Durch Andrés schweigsame Art stellt er sich immer ruhig aber im
Hintergrund planend und beobachtend dar.

Saia ist immer wieder fiir eine Uberraschung gut und schafft es immer Dinge die
interessant sind bis zum knappesten Moment fur sich zu behalten. Diese Art ist zwar
fur Eliza nervig aber ich als Spieler sehe wie als schon ausgespielt an. Bin sehr
gespannt wie sich Saia weiter entwickelt.

Ich finde das zum Teil eine sehr passende eher kalte und rationale bzw. nicht
emotionale Art heriiberkommt. Dies passt zu dem was Sheng Yu (anhand des
Briefes) passiert ist. Ich bin gespannt ob sich die Emotionen nicht doch noch
aufstauen und es friiher oder spéter zu einem Ausbruch kommt.

Yalina Art und die Veréanderung die sie seit dem Powercheck durchmacht kommen
ziemlich gut riiber. Ich hoffe wir kdnnen die Geschehnisse darum noch intensivieren
und mehr rollenspielerisch mit dem Thema arbeiten.




1.8 Plot
Welche der folgenden Aussagen treffen filir dich am ehesten zu?

a. Ich hatte das Gefiihl, dass wir uns frei entscheiden und die Story in die
Richtung bringen konnten, die wir wollten

b. Wir wurden zwar in eine bestimmte Richtung geschoben, aber das war
Intime und da auch vollig ok

c. Ich hatte nicht das Gefiihl, dass unsere Aktionen irgendeinen Einfluss
auf den Verlauf der Handlung hatten

OO0®

Kommentar:

Sogesehen hatten wir zwei Optionen um den Spuren nach Nicolai nachzugehen und konnten
uns ausreichend selbstbestimmen. Das die Story sich erstmal in die Richtung entwickelt stand
zwar schon vorher fest war aber nicht stérend.

Gab es in der aktuellen Session Punkte, an denen aus der Story fiir dich nicht ersichtlich war,
wie es weitergehen soll?

Ja O Nein @

Wenn ja, wann und warum?

Wie schitzt du den Anteil von Beschreibungen (z.B. von NSCs, der Umgebung,...) in der
aktuellen Session ein?

Zu hoch @ Genau richtig O Zu niedrig @

Kommentar: Wie schon nach dem miindlichen Feedback festgestellt wiirde es schéner sein
wenn die Athmosphére durch zuséatzliche Beschreibung zunehmen wirde.
1.9 Wunschliste

Nenne eine Sache, die du gerne in den niachsten Sessions sehen wiirdest:

Wie schon erwéahnt hab ich in letzter Zeit ein gewisses Action und auch Kampf Bedurfniss.
Dabei fande ich sowohl etwas ausgeglichnere Kampfe als auch einen knackigen Kampf der
einiges an Uberlegung und Planung sowie taktischen Geschick erfordert sehr interessant.

Nenne eine Sache, die du in den nédchsten Sessions auf keinen Fall sehen mochtest:

Ich faAnde schén wenn wir in der ndchsten Session eine Uberkonzentration auf Interaktion
untereinander bzw. mit NPCs verzichten kdnnen und der oben beschriebene Wunsch etwas
Einzug erhélt.




Ausgehend von der letzten Session, wie sollte die ndchste Session ,,aussehen*?

Mehr Genauso  Weniger
viel
Magische Items @) ® O
Michtige NPCs @) O O
Intrigen @) © O
Kampf ®© @) @)
Dungeons ® (@) @)
Stadtabenteuer @) © @)
Rollenspielmdglichkeiten O] O @)
Beschreibungen ®© O O
2. Kampagne

Welche der folgenden Aussagen trifft fiir dich am ehesten zu?
a. Der Metaplot ist klasse, weiter so!
b. Der Metaplot gefilllt mir

c. Der Metaplot ist ok, aber ich kann damit nicht besonders viel anfangen,
weil...(siche Kommentar

d. Der Metaplot ist an sich nicht schlecht, aber einige Dinge daran stéren
mich und verderben mir den Spal} (Siche Kommentar)

e. Irgendwie verstehe ich nicht wirklich, was wir machen sollen

f. Der Plot an sich ist in Ordnung, aber mein Charakter hat eigentlich keine
groB3e Motivation daran teilzunehmen
g. Es gibt einen Metaplot?!

OO0 OO0 ®O0

Kommentar:

3. Leitstil

Fiir welche Dinge hat der SL deiner Meinung nach ein besonderes Talent, bzw. was macht dir
in seinen Sessions besonders viel Spal3?

Das grofdte Talentliegt ganz entschieden in der Darstellung und dem Rollenspiel diverser
NSCs. Diese tragen auch unheimlich zur Athmosphére bei. Die Interaktion mit diesen bzw.
einfach das erleben ihrer Darstellung macht mir besonders viel Spaf3.

Die bis jetzt gewesen Cutscenes haben ebenfalls einiges zum Spald der Sessions
beigetragen weil sie interessante Metaplot Inhalte enthielten die motiviert haben und
athmospharische Beschreibungen.




An welche Szenen/Orte/NSCs/Ereignisse erinnerst du dich besonders gerne zuriick?

Die Geschehnisse rund um Lavinja bzw. den Wolf waren fuir mich besonders interessant und
spielen sich noch in meinem Kopf ab.

An welchen Aspekten seines Leitens sollte der SL deiner Meinung nach noch arbeiten, bzw.
wo besteht moglicherweise Verbesserungspotential?

Ich denke die vorhandene Fahigkeiten fur Beschreibungen und Darstellungen sollten von den
Cutscenes und NPCs auch fir die Umgebung tbertragen werden.

Das Balancing in Kémpfen vielleicht nochmal tiberdenken und tberarbeiten. Der Umgang mit
ECLs, CRs usw. sind zugegeben kompliziert und meistens schwer richtig einzuschéatzen.

4. Allgemeiner Diskussionsbedarf

Gibt es ein Thema (Aspekte des Fragebogens, Plinktlichkeit, ...), liber das wir generell
nochmal sprechen sollten?

Ich denke wir sollten nochmal Uiber die Spielzeiten bzw. Puinktlichkeit und allgemein tber die
zeitliche Organisation des spielens sprechen. AuRerdem nochmal tGiber den Punkt ggf. auf
Samstage oder andere Tage auszuweichen wenn wir tiber mehrer Wochen Freitags keinen
gemeinsamen Termin finden.
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