
Ravenloft: Who hunts the Hunter 

Session #27 am 8. Juli 2005 

Spieler: 
Boleslaus – Philipp 
Eliza – Marco S. 
Isvelt – André 
Saia – Heike 
Sheng Yu – Christian 
Yalina – Julia  

NSC’s: 
D’mag 
Einige Coursers of Chaos 
Pavel, Friedhofwächter von Vallaki 
Lavinia the Blind 
Ein alter Wolf 

Was geschah... 
 
- Nach einigem Hin und Her entschließt man sich Zeidenburg in Richtung Vallaki zu verlassen 
- Am Osttor von Zeidenburg wird man (in)direkt Zeuge eines Angriffs der Coursers of Chaos, welche die 

Wachen am Tor mit alchemistischen Feuer verbrennen 
- Isvelt kann D’mag erkennen, der die Coursers angeführt hat (Die Gruppe erfährt davon erst nachdem 

Zeidenburg durch das Westtor verlassen wurde) 
- Ein alter Bekannter (der Wolf) hängt sich wieder an die Fährte der Gruppe 
- Die Gruppe reist nach Vallaki und lässt sich in einem der Gasthäuser nieder – man trennt sich, um 

Informationen über die Eltern von Nicolae Vassan einzuholen 
- Die Gruppe findet heraus, dass Nicolae’s Eltern schon seit mindestens zehn Jahren Tod sind und auf dem 

Friedhof von Vallaki liegen, das Elternhaus stand einige Jahre leer und wurde dann an einen armen (aber 
kinderreichen) Schuhmacher verkauft 

- Bei einem Besuch des Friedhofs (und der Gräberkontrolle durch Yalina und Eliza) stellt man fest, dass 
Nicolae’s Eltern tatsächlich dort liegen 

- Dennoch entdeckt Yalina, dass eines der Mausoleen ein Loch in der Mauer hat – Saia meint, dass wäre ganz 
normal ihre Freundin hätte dort gewohnt 

- Trotzdem müssen Yalina und Saia das Mausoleum noch einmal untersuchen 
- Pavel der Friedhofswächter klärt die Gruppe über seine neue Mitbewohnerin Lavinia und deren früheren 

Lebensgewohnheiten auf 
- Die Gruppe besucht daraufhin Lavinia und unterhält sich angeregt mit ihr (und deckt auf, dass Saia und sie 

vor einigen Monaten in Vallaki eines Mordes angeklagt waren) 
- Man fragt Lavinia, ob sie den seltsamen Wolf näher untersuchen könnte – Lavinia sträubt sich zuerst 

dagegen, stimmt dann aber doch ein 
- Sie untersucht den Wolf mit einigen Zaubern und stellt fest, dass etwas (?), wie die Seele eines Menschen 

darin gefangen ist 
- Ein weiterer Zauber scheint ihr alles klar werden zu lassen  
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