Ravenloft: Who hunts the Hunter

Session #32 am 23. September 2005

Spieler:

Boleslaus — Philipp
Eliza — Marco S.
Gilgur Dan - Julia
Isvelt — André

Saia — Heike

Sheng Yu — Marco B.

NS

C's:

Nicolae Vassan, Vroloklord
Drei Vampire-Spawns, darunter Florica Hunoch
Sentire Gusztav Ditrau

Bal

w

tasar, einem Mitglied der Ba’al Verzi

as geschah...

Zuriick am Geheimversteck von Nicolae, macht sich die Gruppe auf dieses weiter zu untersuchen

Dabei sto6fit man auf einen Schleimklumpen, der Metall und Holz mit seiner Saure im Handumdrehen
zerfrisst — die Kreatur stellt dennoch kein Problem fir die Gruppe dar

Eine Hohle ist voller Flederméusen, eine andere besitzt eine einsturzgefahrdete Decke — nach einigen
Erkundungen und einem Deckeneinbruch entscheidet sich die Gruppe fur die Hohle voller Flederméusen
Beim Durchqueren der Hohle werden allerdings die Tiere aufgeschreckt und die Gruppe beginnt an zu
Rennen — nur um in einen Hinterhalt von Nicolae und seinen Spawns zu laufen

Im folgenden Kampf verliert jeder der Kombattanten mehr oder weniger Lebensenergie, nur Boleslaus
Einsatz ist es zu verdanken, dass Nicolae seine Lebensenergieziehende Waffe verliert

Spater wird er in seine Nebelgestalt gebannt, die Boleslaus wie im Wahn verfolgt, wahrend Eliza versucht
Sheng Yu aus der tédlichen Umarmung der untoten Florica zu befreien

Boleslaus vernichtet den Vrolok indem er ihn in handliche Stiicke zerhackt, wéahrend der Rest sich um die
mehr oder minder Verletzten kiimmert

Saia fangt nach der Erstversorgung an, Nicolae’s Uberreste zusammen mit der Erde in Holzkisten zu
verpacken, um diese so schnell wie mdglich in den Ivlis zu werfen — der Rest hilft (mehr oder minder)

Die geschlagenen (aber glorreichen) Helden bringen die Kisten (und sich selbst) in den Tempel Ezra’s und
lassen sich dort von den Priestern Erza’s heilen

Eliza spricht mit Sentire Gusztav Ditrau und bittet ihn, ihren Freunden zu helfen, da sie alle etwas vom
todlichen Kuss der Vroloks abbekommen haben — der Sentire willigt ein und heilt die Gruppe

Im Tempel wird sie dann von einem &lteren Herren angesprochen, der angibt ein Mitglied der Ba’al Verzi zu
sein — er gibt Eliza den Tipp aus der Stadt zu verschwinden und sagt ihr auch, dass die Verzi nicht vor
haben, sich fiir den Angriff auf ihre Leute zu rachen

Ebenso erfahrt sie, dass jemand aus ihrer Kirche einen Meuchler der Verzi angeheuert hat, um sie
umzubringen — Baltasar verspricht, dass die Verzi keinen neuen Versuch machen werden, Eliza anzugreifen,
solange sie noch in Teufeldorf ist

Eliza I&sst es sich nicht nehmen und besucht den Tempel Hala’s wird aber von einer der Schwestern dort
riide angefahren

Die Hexe Hala’s spricht von einem Mord und das Yalina und ihr Bruder etwas damit zu tun haben — néheres
kann Eliza leider nicht in Erfahrung bringen, bevor ihr die Tir vor der Nase zugeschlagen wird

Zuriick im Tempel spricht Eliza mit der Gruppe Uber die Dinge, die sie erfahren hat

Es bricht eine heille Diskussion dariiber aus, was man als N&chstes unternimmt — Saia und Sheng Yu wollen
die Uberreste von Nicolae so entsorgen, wie der Count es wollte

Der Rest will diesen Jacob ausfindig machen, allerdings gibt es ohne Yalina’s Hilfe keine verfolgbaren
Spuren

Eine Reise zu den Ufern des Ivlis wiirde mindestens vier Wochen dauern (Hin- und Rickreise
eingerechnet), man mdchte aber noch in Teufeldorf bleiben, vielleicht gibt es ja noch Mdglichkeiten Jacob
ausfindig zu machen
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